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Il. Descripcion:

CD-ROM vy video disco. Creacion, copia y manejo de imagenes y sonidos.
Animacién. Almacenamiento y compresion. Integracion de videos y otros
medios. Disefio de la interfaz. Didlogo persona-computadora. Ventanas.
Integracion de multimedios a un banco de datos. Requiere horas adicionales en
un laboratorio abierto.

Il Objetivos terminales y capacitantes:
Al terminar este curso los estudiantes podran:

1. Describir el impacto de multimedios y su importancia en el desarrollo de la
programacion actual
1.1.ldentificar los componentes necesarios para utilizar mutimedios y
producir multimedios
1.2.Reconocer y utilizar objetos de tipo "linked" en aplicaciones de
multimedios

2. Conocer el uso de la interactividad con el uso de multimedios
2.1.Poder seleccionar un paguete adecuado para la produccion de
multimedios dependiendo de su proposito
2.2.Conocer la aplicabilidad de la realidad virtual

3. Establecer criterios de seleccién de interfaces para el uso y la produccion de
multimedios



3.1. Entender la arquitectura y la interfase de diferentes aplicaciones de
multimedios

3.2.Poder editar, digitalizar e incorporar diferentes medios en una produccion

de multimedios
V. Contenido

A. Introduccion al curso y Conceptos
1. Definicion de multimedios
2. Desatrrollo historico y la evolucién de multimedios en la
educacion y en la industria
3. El Impacto de multimedios en la sociedad
B. Evaluacion de aplicaciones de multimedios

1. Funcion de las aplicaciones de multimedios como el interfase

2. Especificaciones de "hardware" para la produccion de

aplicaciones de multimedios (audio, video, imagenes, CD-ROM)

C. Andlisis y Disefio de aplicaciones de multimedios
1. Planificacion de producciones de multimedios
2. Sistemas de lenguaje de autoria para incorporacion de
multimedios
Disefio de ventanas, iconos, texto
Disefio de herramientas de navegacion
Grabaciones de audio y sonido
Digitalizacion de imagenes
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D. Implantacion de producciones de multimedios
1. Validacion de producciones de multimedios
2. Medios de almacenamiento, transportacion y distribucion

V. Actividades

Conferencias

Sintesis de articulos

Discusion de temas

Preparacion de monografias

Presentaciones de temas por parte de los alumnos.
Desarrollo de programas
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VI. Libros de texto:

Bennett, J. (2004). Design Fundamentals for New Media. Delmar Learning.
ISBN: 1401837794.

Lu, G. (2004). Multimedia Database Management Systems. Artech House,
Incorporated. ISBN: 0890063427




VII.

Recursos:

Lecturas, ejemplos y ejercicios publicados en el servidor institucional de WebCT.

VIIl. Evaluacion:
Pruebas Cortas 50%
Ejercicios de laboratorio 25%
Proyecto 25%
Total 100%
VII. X Notas especiales

(1) Todo estudiante que requiera servicios auxiliares o asistencia especial
debera solicitar los mismos al inicio del curso o tan pronto como adquiera
conocimiento de que los necesita, mediante el registro correspondiente en
la Oficina del Consejero Profesional, José Rodriguez, Coordinador de
Servicios a los Estudiantes con Impedimentos, ubicada en el Programa de
Orientacion Universitaria.

(2) El plagio, la falta de honradez, el fraude, la manipulacion o falsificacion de
datos y cualquier otro comportamiento inapropiado relacionado con la
labor académica son contrarios a los principios y normas institucionales y
estan sujetos a sanciones disciplinarias, segun establece el Capitulo V,
Articulo 1, Seccién B. 2 del Reglamento General de Estudiantes.

(3) El uso del celular o cualquier otro dispositivo de comunicacion equivalente
incluyendo Bluetooth, Blackberries, Palms, IPods y equivalentes, esta
terminantemente prohibido durante la clase, especialmente durante los
examenes. Su atencién es fundamental durante el periodo en el cual
permanece en el saldn de clase. Si necesita mantener prendido el celular
durante la clase, debe estar en modo silente o vibracion de manara que
no interrumpa la clase o al profesor. En caso de que se active, si es
imprescindible contestarlo, debera salir del salon de clases SIN
INTERRUMPIR. (No aplica para el curso en linea). Los teléfonos o
dispositivos de comunicacion No se usaran como calculadoras en los
examenes.
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